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TP2 Suite 
Structure de controle suite 



• Structure de Switch 

switch (expression) 
{ 

case constant 1: 

group of statements 1; 

break; 
case constant2: 

group of statements 2; 

break; 



default: 

default group of statements 
} 

• Exemple switch equivalent a if else: 



switch example 



if-clsc equivalent 



switch (x) -[ 
case 1 : 

cout « "x is 1" ; 

break; 
case 2 : 

cout « "x is 2"; 

break; 
default : 

cout « "value of x unknot 

: 



if ( x == 1 ) { 

cout « M x is 1"; 
} 

else if (x =2} { 
cout « "x is 2"; 

} 

else { 

cout « "value of x unknown"; 
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Exercice 1 : 

En utilisant la Structure switch Ecrivez un programme qui permet de faire des 
operations sur un entier (valeur initiale a 0). Le programme affiche la valeur de 
l'entier puis affiche le menu suivant : 

1. Ajouter 1 ; 

2. Multiplier par 2 ; 

3. Soustraire 4 ; 

4. Quitter. 

Le programme demande alors de taper un entier entre 1 et 4. Si l'utilisateur 
tape une valeur entre 1 et 3, on effectue l'operation, on affiche la nouvelle valeur de 
l'entier puis on reaffiche le menu et ainsi de suite jusqu'a ce qu'on tape 4. Lorsqu'on 
tape 4, le programme se termine. 

Cet exercice a pour but de verifier les points techniques suivants : 

• utilisation du while ; 

• utilisation du switch ; 



Les tableaux 

1. Tableaux a une dimension : Listes 
Definition les tableaux, permettant de stocker plusieurs donnees de meme type. 

• Declaration d'un tableau : 

TYPE nom_variable [NOMB RE_ELEMENTS ] ; 

Exemple : 
short tabl[10]; 

• Initialisation 

TYPE nom_variable [NOMB RE_ELEMENTS ] 

Exemple: 
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shorttab3[3] = {l,2, 3}; 

• initialiser avec la boucle for 

Exemple : 

int Toto[70]; 
int Indice; 

for (Indice = 0; Indice < 9; Indice++) { 
Toto [Indice] = 0; 

} 

• Utilisation 

nom_du_tableau [indice] 

• L'indice du premier element du tableau est 0 

• Un indice est toujours positif 

• L'indice du dernier element du tableau est egal au nombre d'elements - 1 

Ainsi, on accedera au 5 eme element du tableau en ecrivant : 
Nom_du_tableau [4] 

• Calcul de la taille du tableau 

Utiliser Toperateur sizeofQ : l'operateur sizeofQ permet de retourner directement la 
taille de l'element qui lui est passe en argument, ainsi en lui passant un tableau comme 
operande, sizeof() est capable de vous retrourner directement la taille de celui-ci. 

• Manipuler les elements 

Pour affecter la valeur 6 au huitieme element on ecrira : 
Toto[7] = 6; 

Pour affecter au l0 eme element le resultat de l'addition des elements 1 et 2, on ecrira : 
Toto[9] = Toto[0] + Toto[l]; 
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Exercicel : Ecrire un programme qui demande a l'utilisateur de saisir 10 entiers 
stockes dans un tableau. Le programme doit afficher le nombre d'entiers superieurs ou 
egaux a 10. 

Exercice 2 

Ecrire un programme qui demande a l'utilisateur de saisir 10 entiers stockes dans un 
tableau ainsi qu'un entier V. Le programme doit rechercher si V se trouve dans le 
tableau et afficher « V se trouve dans le tableau » ou « V ne se trouve pas dans le 
tableau ». 

2. Les tableaux multidimensionnels 

Un tableau multidimensionnel se definit de la maniere suivante : 

type Nom_du_tableau [al][a2][a3] ... [aN] 

Exemple 

int Tableau [3] [4] 



Tableau[0][0] 


Tableau[0][1] 


Tableau[0][2] 


Tableau[0][3] 


Tableau[1][0] 


Tableau[1][1] 


Tableau[1][2] 


Tableau[1][3] 


Tableau[2][0] 


Tableau[2][1] 


Tableau[2][2] 


Tableau[2][3] 



Initialiser les elements 

• Initialisation individuelle de chaque element : 

Nom_du_tableau [0] [0] = 2/ 



Nom_du_tableau [0] [1] = 3/ 

• Initialisation grace a des boucles : 

int 

for (i=0; i<2; i++) { 

for (j=0; j<3; j++) { 

Tableau [i] [ j ] = 0/ 
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} 

• Initialisation a la definition : 

type Nom_du_tableau [Taillel ] [Taille2 ] . . . [TailleN] = {al, a2, 
aN}; 



Exercice 1 : 

Ecrire un programme qui demande a l'utilisateur de taper le contenu d'un tableau de 
reels de trois lignes et trois colonnes et qui affiche ce tableau, mais en affichant la 
moyenne des elements de chaque ligne, de chaque colonne et la moyenne globale. 

Cet exercice a pour but de verifier les points techniques suivants : 

• utilisation de tableaux a deux dimensions ; 

Les fonctions 

Exercice 1: 

Ecrire une fonction distance ayant comme parametres quatre doubles Xa, Ya et Xb,Yb 
qui represented les coordonnees de deux points A et B et qui renvoie la distance AB. 
Tester cette fonction. 

Comme indication vous devez calculer : 

Theoreme de Pythagore — Si un triangle ABC est rectangle en C , alors 

AB 2 = AC 2 + BC 2 . 

Pour cela vous aurez besoin de la fonction mathematique sqrt de devc++ du coup il 
faut ajoutere la bibiliotheque <cmath>. 



Fin 



5 



